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Как была устроена контент-система 
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Нам нужен классный 
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Нужен хороший 5фогаге 


-- Распределенный Кеу\/аце 
-- Автошардируемость 


—- Устойчивость к выпадению 
хостов или ПИ 


-- Транзакционность 
-- Поддержка аналитических запросов 


-- 1СВ/з записи, 1М гомз/з чтения 


Выбрали УТ БупТаез 


-- УГ - проверенная система, давно 
используется для МарКеаисе 


-- ОупТа без — реализация Кеу-\/аце 
внутри У 1, диск+память 


-- Полноценная поддержка 
МарКеаисе 


А фреймворк? 
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Чтобы В!2КТ заработало эффективно, 
понадобились доработки 


-- Балансировка шардов -- Кэширование профилей 
между воркерами (с инвалидацией!) 
+ Сабшардирование для + Решардирование 
параллельной обработки без материализации 
шарда 
-- Мониторинги и инструменты 
-- Управление размером для управления 
микробатчей 


-- Удобство использования 
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Озёег РгоШе — стал хорошей системой 


РВОСЕЗЗОВ (С++) 


>106 


ГО\М/$/ $ 
_  ъь ЕК 


И 
ее 
ЕЕКЫЙ 
РЕЕЕЕЕЕЕНЕНВЫ —_> Ргое 
ЕЙ 
ЕЕ 


УГ Очечце 


Логи 


РгохоБчт 


НТТР 
102 геацез*$/з 


УГ Кеу\/аче 
100 Кеуз, -1О «еггаружез 


Азз Вип Гите 


Озёег РгоШе — стал хорошей системой 


Логи | 


`. 


$ 


Ааз ВипТ!те 


5 


Следующий шаг — МарВедисе-часть 


[222 
Ргосеззте 


База Директа 


МарКеаисе 


Вина Витрз 
штар 
па!сеа$, Теабигез$ 


Ваппегсз 


а 


эгеатт? 


 ОэегРгоНе | ———> 
Ргосеззте 


Логи 


УГ Кеу\/аче Аа Кип те 


МарКеачсе — сложно и долго 
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Событийная архитектура — это хорошо 
даже в очень больших контент-системах 


-- Можно достичь минутных и секундных лагов 
-- Нет компромиссов между скоростью, объемом и полнотой 
+ Легко масштабировать горизонтально 


-- Упрощение разработки продукта 


И о подводных камнях 


— Смена парадигмы — нужно обучать разработчиков 
— Массивное переписывание бизнес-логики 


— Трансформация занимает время (у нас — годы), сложно 
ускорить 


— Нужно серьезно подойти к выбору базовой инфраструктуры: 
ОВ, СЛТИСО 


— Переосмысление систем восстановления 


+ нужно продукту 
+ нужно инфраструктуре 


Будущее за 
событийной 


архитектурой 


+ нужно продукту 
+ нужно инфраструктуре 


Спасибо! 


Егор Хайруллин 
руководитель отдела х 
инфраструктуры рекомендательных систем 
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